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De kinderboerderij beschikte al over panelen uit de Catalogus Buitencommunicatie 
Kinderboerderijen. In aansluiting op die stijl zijn deze 3 dierspellen ontwikkeld. Buro kloeg 

heeft daarbij alles verzorgd: ideevorming, illustraties, teksten, opmaak en productie.

Ontwikkel 3 interactieve panelen voor 
jonge bezoekers van de kinderboerderij 
over de geit, het varken en de koe. 
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DRAAIWIEL

Tw
ee keer = speluitl

eg

Eé
n k

eer = dobbelen

Geitje Bokkesprong
Draai maar eens goed aan het wiel. Druk daarna één keer op de knop om te 
dobbelen. Druk twee keer voor speluitleg. 

START

FIN
ISH

Antwoord goed?  
Ga 4 sprongen vooruit!  

Fout? Ga 2 sprongen terug.

4 
Hoe noemen we  

een vrouwtje, een  
mannetje en een jong?

Antwoord:
 Geit, bok en 

geitlammetje.

8
Een geit lust bijna  
alles! Maar wat is  

gezond voor een geit?

Antwoord:
Hooi, kuil en 

geitenbrokken.

22
Hoe lang is een  
geit zwanger?

Antwoord:
 5 maanden.

16
Wist je dat een  

geit melk geeft?  
Hoeveel melk?

Antwoord:
1 tot 2 liter. 

19
Wat maken we  

van geitenmelk?

Antwoord:
Kaas, karnemelk,

 kwark en yoghurt.

27
Hoeveel lammetjes 

krijgt een geit  
per keer?

 Antwoord:
Meestal krijgt een geit 

 een tweeling. maar soms 
ook een drie- of vierling.

13
Noem een  

sprookje waarin  
geiten voorkomen.

 Antwoord:
De wolf en de 
 zeven geitjes.

32
Is een geit een  

huisdier?

 

Antwoord:
Ja. De geit is één van de 

 eerste diersoorten die door 
de mens tam werd gemaakt 

en in huis werd gehaald. 

Antwoord goed?  Ga 2 sprongen vooruit!  
Fout? Ga 3 sprongen terug.

Antwoord goed? 

Ga 3 sprongen vooruit!  

Fout? Dan m
oet je een 

beurt overslaan.

Antwoord goed? 

Ga 5 sprongen vooruit!  

fout? Ga 1 sprong  

achteruit.

Antw
oord

 goed? 

Ga 4 sp
rongen vo

oru
it!

  

Fo
ut? 

Maak je
 beste

  

bokke
sp

rong!

Antwoord goed? 

Ga 2 sprongen vooruit!  

Fout? Ga 2 sprongen terug.

Antwoord goed? Ga 2 sprongen vooruit!  Fout? Ga 2 sprongen terug.

Antwoord goed? 

Ga 5 sprongen vooruit!  

Fout? Ga 1 sprong terug.
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Voorgestelde kleuren voor de pionnen:

RAL: 1021 Rapsgelb
RAL: 9016 Verkehrsweiss
RAL: 3020 Verkehrsrot

 Varkentje Knor
Eet jij wel eens een karbonade, een speklap of ham?  

Dit vlees komt allemaal van het varken.  
Maar weet je ook welk deel van het varken?  

En waar zitten de oren? En de ogen?

oor oogstaart

hoefneus

schouder- 
karbonade

varkenshaas speklappen

spareribs en
katenspek

hamlap en 
schnitzel

Speluitleg
Stel een vraag door een stekker tje in het gaatje bij bij het varken te steken. 
Zoek het antwoord en steek daar het andere stekkertje in.  Is het antwoord 
goed, dan gaat het lampje branden. De oranje vragen zijn bedoeld voor 
de kleinere bezoekers. De groene vragen zijn wat moeilijker.

is het antwoord goed
!

Al
s d

e lamp brandt

schouderham

ribkarbonade
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lende  
en haas-

karbonade

onderpoot
(snert)

De rode cirkels geven de 
plaats van de hiernaast  
afgebeelde sockets aan.

Koe Kiekeboe
In Nederland hebben we heel veel koeien. In de supermarkt  
vind je dan ook veel producten die van de koe afkomstig zijn.  
Maar wat weet jij van de koe? Ga hier op onderzoek uit door de 
vragen te beantwoorden en te zoeken naar de leuke koe-weetjes.

De gele  
oormerken zijn het  

paspoort van de koe. Boeren  
zijn verplicht twee oormerken  
aan te brengen. Hierop staat  
een nummer. De koeien zijn  
op deze manier makkelijk te  

herkennen. 

Als een koe 
zwanger is noemen we 

haar drachtig. 

Weet jij hoe lang ze zwanger is?

Een koe is
 9 maanden drachtig. 

Net als een mens!

Hoe oud kan 
een koe worden?  

Een koe kan 
 20 jaar worden.

Hoeveel  
magen heeft  

een koe? 

Een koe 
 heeft 4 magen.

Hoe zwaar is 
een volwassen koe?

Een volwassen 
 koe weegt ongeveer 

 600 kilo.  Dat zijn ongeveer 
 4 vaders en 4 moeders.

Wat is een  
herkauwer?

Herkauwers zijn 
 evenhoevige planteneters 

 die hun eten nadat het in de 
 maag geweest is nogmaals in de 

mond kauwen. Bijvoorbeeld: 
koe, geit, schaap, hert en giraffe.

Per dag heeft een koe  
voldoende aan  

20 minuten slaap!

Een koe is ongeveer  
2 uur per dag  

aan eten en drinken.

pudding

boter

Een koe wordt 2 keer 
per dag gemolken en 
geeft dan 5 tot 35 liter 

melk.

Wist je dat een koe pas 
melk kan geven als ze 

een kalfje heeft gehad?

© Buro Kloeg Bunnik, 6919

1. pens

4. lebmaag

3. boekmaag

2. netmaag

De koe slikt het gras bijna zonder kauwen door. 
Het komt dan in de eerste maag: de pens.  

De koe eet zo snel mogelijk haar pens  
vol, om het dan op een  

veilige plaats  

Als vierde en laatste komt de 
lebmaag. Deze maag lijkt het 
meeste op de maag van een 

mens. Hier wordt het voedsel 
verteerd in heel zuur  

maagsap.
De derde maag is de  

boekmaag. De koe haalt hier het  
vocht uit het voedsel, ook worden er  

mineralen uit het voedsel opgenomen.

Na het herkauwen komt het 
voedsel in de netmaag.  

Hier wordt het voorbereid op  
de vertering. Het wordt in  

balletjes gerold en opnieuw 
herkauwd.

ijs

kaas

Va
n kalf tot koe

W
at

 eet een koe?

Hoe lang eet, 
drinkt en 

slaapt een 
koe per dag?

Hoeveel  
melk geeft 

een koe  
per dag?

Wat maken we van     
    

    
    

    
    

    
    

    
    

    
   d

e melk van een koe?

De m
ag

en
 v

an
 d

e 
ko

e

Geitje Bokkesprong!

Varkentje Knor!

Koe Kiekeboe!

‘Varkentje Knor’ werkt als een electrospel. Zowel voor de allerkleinste als 
voor wat oudere kinderen kunnen er verschillende goede combinaties  
worden gezocht waarbij een lamp groen gaat branden en er een leuk  
knor-geluid te horen is.

Een interactief paneel met draaikussen, klepjes en draaischijven met 
leuke weetjes over de koe. 

Dit spel werkt als ganzenbord waarbij de uitleg en de ‘dobbelsteenworpen’ 
als geluidsfragmenten worden gegeven na het drukken op een knop.  
De benodigde stroom hiervoor kan zelf middels een draaiwiel worden 
opgewekt.

Draai aan het wiel om 

zelf stroom op te wekken!

“Knor Knor”Je hebt het antwoord goed 
want het lampje gaat branden

Til het klepje op en kijk  

of je antwoord goed is

Draai aan de kubus  
en ontdek leuke weetjes

Draai aan de schijf voor informatie of antwoorden

Druk één keer voor de dobbelsteen  

en twee keer voor de speluitleg

Scan de QR code en bekijk het filmpje over de dierspellen.


