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Educatie

Kinderboerderij De Maten

Dit spel werkt als ganzenbord waarbij de uitleg en de ‘dobbelsteenworpen’
als geluidsfragmenten worden gegeven na het drukken op een knop.

De benodigde stroom hiervoor kan zelf middels een draaiwiel worden
opgewekt.
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Geitje Bokk
Draai maar eens goed aan het wiel. Druk daarna één keer op de knop om te
dobbelen. Druk twee keer voor speluitleg.

DRAAIWIEL

AN het wiel om

ekken!

Draal &
1e\{' stroom op tew

OPDRACHT

Ontwikkel 3 interactieve panelen voor
jonge bezoekers van de kinderboerderij
over de geit, het varken en de koe.
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Varkentje Knor

__ Eetjij wel eens een karbonade, cen speklap of ham?
Dit viees komt allemaal van het varken.

Maar weet je ook welk deel van het varken?

En waar zitten de oren? En de ogen?

‘Varkentje Knor’ werkt als een electrospel. Zowel voor de allerkleinste als
voor wat oudere kinderen kunnen er verschillende goede combinaties
worden gezocht waarbij een lamp groen gaat branden en er een leuk
knor-geluid te horen is.

OPLOSSING

De kinderboerderij beschikte al over panelen uit de Catalogus Buitencommunicatie
Kinderboerderijen. In aansluiting op die stijl zijn deze 3 dierspellen ontwikkeld. Buro kloeg
heeft daarbij alles verzorgd: ideevorming, illustraties, teksten, opmaak en productie.

Een interactief paneel met draaikussen, klepjes en draaischijven met
leuke weetjes over de koe.
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D Koe Kiekeboe

In Nederland hebben we heel veel koeien. In de supermarkt

Maar wat weet jij van de koe? Ga hier op onderzoek uit door de
vragen te beantwoorden en te zoeken naar de leuke koe-weetjes.

Hoe lang eet,

drinkt en

e slaapt een
oo koe per dag?
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